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Välj ur färgpalett en färg som lyser med fast sken eller använd färgsekvensmotorn som följer valt färgschema.
Justerbara tider medför en mängd variationer  i ljusspelet. Från snabba stroboskop liknande  färgväxlingar till  timslånga mjuka
färgövergångar med tusentals nyanser.

Färgsekvensmotor (FSM)
11 färgscheman
2 justerbara tider

Färgpalett (FP)
8 färger
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12 VDC LED (RGB)



Lysdiod indikering
--
--
Status
Röd utgång
Grön utgång
Blå utgång

Tryckknapp
Skift funktion **
Ändra sveptid i FSM
Ändra lystid i FSM
Byt färg i FP / Växla mellan FP och FSM
Byt färgschema i FSM **
Återställ till grundinställning i FSM **

Skruvplint A
1) --
2) --
3) --
4) --
5) --
6) --
7) --
8) --
9) --
10) --

Sweeper
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Skruvplint A Skruvplint B

Skruvplint B
1) Extern tryckknapp A  (In +12 VDC)
2) Extern tryckknapp B  (In +12 VDC)
3) Extern tryckknapp C  (In +12 VDC)
4) Extern tryckknapp D  (In +12 VDC)
5) LED (Röd-)
6) LED (Grön-)
7) LED (Blå-)
8) LED (+)          (Alt. Förse LED med + direkt från strömkällan)
9) +12 VDC
10) 0 VDC

Förkortningar
FSM = Färgsekvensmotor
FP = Färgpalett

**   Tryck in knapp A  före den andra knappen för att generera skiftkod.
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Sweeper

Enheten kan arbeta på två sätt. I det ena visas en fast lysande färg, vald ur enhetens färgpalett (FP) och i det andra körs färgsekvensmotorn (FSM).
FSM styrs av två tider, den första, som härefter benämns lystiden är tiden då FSM visar definierad färg i aktuellt färgschema och den andra,  som nu 
benämns sveptiden, är tiden det tar för enheten att byta (svepa) till nästa definierade färg i färgschemat.

Status
1 blink / 5 s : FSM körs.
2 blink /  5s : FP används.
Tänd 2 sekunder : Enheten sparar inställningar.
Tänd  0.5 sekund : I samband med knapptryckning visar enheten att max- eller min värdet har nåtts.

Byt färg i FP / Växla mellan FSM och FP
Varje kort tryckning på knappen hoppar fram till nästa färg i paletten och efter sista färgen byter enheten
till FSM för att därefter återigen hoppa till första färgen i paletten. (Se bild )
När enheten växlar mellan FP och FSM så visas det direkt av statusindikeringen.

Ändra lystiden
Lystiden kan väljas mellan 0 till 10 sekunder. Varje tryck på knappen ökar lystiden med 1 sekund upp till max.
Nollställ lystiden genom att hålla knappen intryckt >2 sekunder.
(Funktionen fungerar bara när FSM är aktiv)

Ändra sveptiden
Sveptiden ökas med varje tryck på knappen upp till max.
Nollställ sveptiden genom att hålla knappen intryckt >2 sekunder.
12 sveptider kan väljas, från 0 sekunder till ca 42 minuter. (Se tabell )
(Funktionen fungerar bara när FSM är aktiv)

Färg 1

Färg 2

Färg 3

Färg 4

Färg 5

Färg 6

Färg 7

Färg 8

Färg palett

Färgsekvensmotor

Sveptider
1) 0s
2) 0.3s
3) 0.6s
4) 0.9s
5) 1.9s
6) 3.4s
7) 6.8s
8) 10.2s
9) 20s
10) 1.5min
11) 8.5min
12) 42min

Tiderna för en färgväxling.
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Sweeper - fortsättning

Byt färgschema som körs i FSM
Ett kort tryck på knappkombinationen byter till nästa färgschema som i realtid
visas på ansluten RGB-LED. 
Välj första färgschemat genom att hålla knappkombinationen intryckt >2 sekunder. 
Observera  att lys- och sveptiden ändras för att snabbt åskådliggöra 
det nya färgschemat. Det finns 11 färgscheman. (Se tabell )

Återställ FSM  till grundinställning
Håll knappkombinationen intryckt > 2 sekunder.
Grundinställning: Färgschema 1, lystid = 0s, sveptid = 6.8s.

Spara inställningar
Alla förändrade inställningar sparas automatiskt efter 10 sekunder.
Statusindikeringen tänds i 2 sekunder när enheten sparar.
Tänk på att inte bryta strömförsörjningen till enheten innan inställningarna
har sparats.
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Färgscheman i FSM
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Färgsekvensmotorn
FSM

Valt färgschema genomlöps med 
inställd  lys- och sveptid.

Status indikering : 1 blink / 5s

Färgpalett
FP

Vald färg lyser konstant.

Statusindikering: 2 blink / 5s

(> 2s) 

D

D

Färgschema
Hoppa till nästa i 

tabellen. Välj första med 
att hålla inne >2s.

BA

Lystiden
Öka lystiden med 1 
sekund upp till max.

Nollställ med att hålla 
intryckt > 2s.

Sveptiden
Öka sveptiden upp till 
max. Nollställ med att 

hålla intryckt > 2s.

C B

Återställ FSM 
till grundinställning

DA

Byt färg
Visa nästa färg i 

färgpaletten.
(Efter sista startas FSM)

D

(> 2s) 

Viktigt!  Tryck in knapp A  före den andra knappen för att generera skiftkod.



Elektrisk data
Inspänning: 8-24 VDC  (Nom. 12 VDC)
Belastning / utgång: 3 A
Effekt / utgång: 36 W (Gäller för inspänning 12 VDC )

PWM
Frekvens: 245 Hz
Upplösning: 10 bitar

Övrigt
Utgångar: 3 st. (Röd, grön, blå)
Hårdvara: TLS 1015-1-0  (MasterController)
Mjukvara: MC_PWM_P2
Dokumentnamn: Datablad_MC_Sweeper_P2


