Sweeper
Datablad/Manual

LED Controller Equipment



Beskrivning

Valj ur fargpalett en farg som lyser med fast sken eller anvand fargsekvensmotorn som féljer valt fargschema.
Justerbara tider medfér en mangd variationer i ljusspelet. Fran snabba stroboskop liknande fargvaxlingar till timslanga mjuka
fargbvergangar med tusentals nyanser.
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Granssnitt
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Status
[ 4] Rod utgang
Grén utgdng weeeer @ [E] [E]
(6] BI3 utgang
1 1
Iryeknapp 8800002000 RRA0R0R0AA
Skift funktion ** \ n |
B Andrasveptid i FSM Y Y
Andra lystid i FSM Skruvplint A Skruvplint B
0 Byt farg i FP / Vaxla mellan FP och FSM
o0 Byt fargschema i FSM **
BB Aterstsll till grundinstalining | FSM **
Skruvplint A Skruvplint B
1) - 1) Extern tryckknapp A (In +12 VDC)
2) - 2) Extern tryckknapp B (In +12 VDC)
3) - 3) Extern tryckknapp C (In +12 VDC)
4) - 4) Extern tryckknapp D (In +12 VDC)
5 - 5) LED (Réd-)
G 6) LED (Gron-)
7) - 7) LED (BI3-)
8 -- 8) LED (+) (Alt. Férse LED med + direkt fran stromkallan)
9) - 9) +12VDC
10) -- 10) 0VDC

Forkortningar
FSM = Fargsekvensmotor
FP = Fargpalett

** Tryck in knapp A fére den andra knappen for att generera skiftkod.




Handhavande

Sweeper

Enheten kan arbeta pa tva sitt. | det ena visas en fast lysande farg, vald ur enhetens fargpalett (FP) och i det andra kérs fargsekvensmotorn (FSM).
FSM styrs av tva tider, den forsta, som harefter benamns lystiden ar tiden da FSM visar definierad farg i aktuellt fargschema och den andra, som nu
benamns sveptiden, ar tiden det tar for enheten att byta (svepa) till ndsta definierade farg i fargschemat.

[ 3| Status
1blink/5s : FSM kors.
2 blink / 5s : FP anvands. Farg palett
Tand 2 sekunder : Enheten sparar installningar. \L
Tand 0.5 sekund : | samband med knapptryckning visar enheten att max- eller min vérdet har natts.

© Byt firgiFP / Vixla mellan FSM och FP
Varje kort tryckning pa knappen hoppar fram till nasta farg i paletten och efter sista fargen byter enheten
till FSM for att darefter aterigen hoppa till forsta fargen i paletten. (Se bild =)
Nar enheten vaxlar mellan FP och FSM sa visas det direkt av statusindikeringen.

Andra lystiden (.¢ LA LA . ]
Lystiden kan véljas mellan 0 till 10 sekunder. Varje tryck pa knappen 6kar lystiden med 1 sekund upp till max. Fargsekvensmotor
Nollstill lystiden genom att halla knappen intryckt >2 sekunder.

(Funktionen fungerar bara nar FSM &r aktiv)
Sveptider

© Andra sveptiden g 8535
Sveptiden 6kas med varje tryck pa knappen upp till max. 3) 06s
Nollstill sveptiden genom att halla knappen intryckt >2 sekunder. 4)  09s
12 sveptider kan viljas, fran 0 sekunder till ca 42 minuter. (Se tabell ) 5) 1.9s
(Funktionen fungerar bara nar FSM &r aktiv) 3; Z'gz

8) 10.2s
9)  20s
10) 1.5min
11) 8.5min
12) 42min

Tiderna for en fargvaxling.

)



Handhavande

Sweeper - fortsattning

Fargscheman i FSM

BB Byt firgschema som kors i FSM
Ett kort tryck pa knappkombinationen byter till nasta fargschema som i realtid
visas pa ansluten RGB-LED.
Valj forsta fargschemat genom att halla knappkombinationen intryckt >2 sekunder. 3
Observera att lys- och sveptiden dndras f6r att snabbt dskadliggéra

4
det nya fargschemat. Det finns 11 fargscheman. (Se tabell =)
5
6
BB Aterstill FSM till grundinstilining .
Hall knappkombinationen intryckt > 2 sekunder.
Grundinstéllning: Fargschema 1, lystid = Os, sveptid = 6.8s. 8
9
10

Spara instéllningar

Alla férandrade instéllningar sparas automatiskt efter 10 sekunder.
Statusindikeringen tands i 2 sekunder nar enheten sparar.

Tank pa att inte bryta strémférsérjningen till enheten innan installningarna
har sparats.




Handhavande - Oversikt

/

Fargsekvensmotorn
FSM

Valt fargschema genomlops med
installd lys- och sveptid.

Status indikering : 1 blink / 5s

o

\

Fargpalett

FP

Vald farg lyser konstant.

([ 6] o ([ o]
(>2s)
J/ Vv
Fargschema Sveptiden
Hoppa till nasta i Oka sveptiden upp till
tabellen. Valj forsta med max. Nollstall med att
att halla inne >2s. halla intryckt > 2s.
Vv
V
Lystiden

Oka lystiden med 1
sekund upp till max.
Nollstall med att halla
intryckt > 2s.

Aterstall FSM
till grundinstalining

Statusindikering: 2 blink / 5s

/

Byt farg
Visa nasta farg i
fargpaletten.
(Efter sista startas FSM)

Viktigt! Tryck in knapp A fore den andra knappen for att generera skiftkod.



Data

Elektrisk data
Inspanning:
Belastning / utgang:
Effekt / utgang:

PWM

Frekvens:
Uppl6sning:
Ovrigt

Utgangar:
Hardvara:
Mjukvara:
Dokumentnamn:

8-24 VDC (Nom. 12 VDC)
3A
36 W (Galler for inspanning 12 VDC)

245 Hz
10 bitar

3 st. (Rod, gron, bla)

TLS 1015-1-0 (MasterController)
MC_PWM_P2
Datablad_MC_Sweeper_P2




